OTURUM 4

u Amag

Siber zorbaligin etkilerini fark etmelerini saglamak

u Kazanimlar

Siber zorbaligin kisilerin duygu, dustunce, akademik basari, arkadaslik ve aile iliskileri Gzerindeki etkilerini

bilir.

u Materyal

Ogrenci sayisi kadar kagit, kalem, Form-1: Siber Zorbalik Ornek Olaylari Formu, Tartisma Sorulari

u Sure

40 dakika

u Uygulama Sureci

1.

“Merhaba sevgili 6grenciler, bu dersimizde siber zorbaligin cocuklar tizerindeki etkilerinin neler oldugunu
sizlerle calisacagiz. Gegtigimiz hafta siber zorbaligin gerceklestirildigi arag ve uygulamalari tanidik. De-
gerli 6grenciler, bugiin sizlerle siber zorbaligin etkileri konusunda bir etkinlik gerceklestirecegiz. Uygula-
ma 6ncesinde bir isinma oyunu oynayacagiz.” agiklamasi yapilir. Ogretmen, 6grencilerin ikiserli olarak
eslesmelerini ister. Ilk olarak égrencilerin bir dakika boyunca sirt sirta oturmalari, sonra da y(iz yize
konusmalari istenir. Etkinlikten sonra 6grencilerin neler yasadiklari paylasilr.

Etkinligin ardindan siber zorbalgin diger kisiler Gzerinde olusturdugu duygu, dustnce, okul, arka-
daslik ve aile iliskilerine yonelik calismalar yapilacagi belirtilir.

Siber zorbalikla ilgili 6rnek olayin giris kismi 6grencilere okunur ve bununla ilgili gorseli 6grencilere
gOsterilir.

“Dilan yedinci sinif 6grencisidir. Dilan sinifin sosyal medya grubunda arkadaglarinin kendisi icin yaptiklari
alayci yorumlari okur ve bu durum karsisinda ¢ok tziiltir.”

Ogretmen, “Sizce hikdyenin devaminda neler olmus olabilir?” sorusunu yénelterek hikayenin tamam-
lanmasini 6grencilerden s6zlU olarak ister.




Ogretmen “Vizilt1 44” (4 grup 4 dakika) uygulamasini gerceklestirir. Bu dogrultuda her grup
ayri bir késeye gider. Ogretmen érnek olaylarin yer aldigi formlari gruplara dagitir (Form-1: Si-
ber Zorbalik Ornek Olaylari Formu). Gruplara 4 dakika stire verilir. Vizilti gruplarindan, érnek
olaydaki kisilerin neler yasayabilecegini kendi aralarinda tartismalari istenir. Her vizilti grubu
bir s6zcl secer. S6zculer vizilti gruplarinin konuya iliskin distuncelerini arkadaslariyla paylasir
(Sinifin hazirbulunusluk durumuna gore, 6gretmen vizilti grubundaki 6grencilerin 6gretmen,
arkadas, anne-baba ya da 6grenci olarak gérev almalarini isteyebilir).

Ogrencilere etkinlige iliskin paylasmak istedikleri bir konunun olup olmadigi sorulur. Ogren-
cilerin yanitlari dinlenir. Ogretmen genel bir degerlendirme yaparak katki ve katilimlarindan
dolay gruba tesekkur ederek etkinligi sonlandirir.
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Agiklama: Ogretmen asagidaki etkinliklerden en az iki tanesini kullanir. Ogret-

men uygulamayi “Asagidaki érnek durumlari okuyun ve ne gibi sonuglar olustura-
bilecegini tartisma formundaki bolime yaziniz.” diyerek baslatir.

1.

Sekizinci sinif dgrencisi Ozay cani sikildigl zamanlarda arama motorlarina
farkh isimler yazip tanimadig kisilerin fotograflarini kopyalayarak baska
isimlerle farkli sosyal medya hesaplari agiyordu. Bu durum ¢ok hosuna
gidiyor ve eglendigini dustniyordu.

Yildiray ve Giray yedinci sinif 6grencisiydi ve okul disinda da birlikte vakit
gecirmekteydiler. Bir giin sosyal medya uygulamasinda Yildiray, Giray'a
‘Selam’ yazdi. Giray mesajl gérmesine ragmen cevap yazmadi. Kendisine
cevap yazilmadigr icin Yildiray cok kizmisti. Giray'i sosyal medya hesapla-
rindan engelledi.

Okulda ust siniflardaki erkek 6grencilerden birisi, kiz 6grencinin cep tele-
fonu numarasini izinsiz bir sekilde aldi. Erkek 6grenci kiz 6grenciye mesaj
atarak telefonla konusmak istedi. Kiz 6grenci bu istekleri kabul etmeme-
sine ve onu uyarmasina ragmen erkek 6grenci davranislarina devam etti.

Bir grup 6grenci sosyal medya hesaplari Uzerinden itiraf sayfalari agarak
bir 6grenci hakkinda dedikodular, soéylentiler, kiicuk dusurucu gorseller
ve onunla ilgili karikattrler paylasti.

Giray ve Uzay sanal ortamda oyun oynarken birbirlerine sinirlendiler. Bir-
birlerine hakaret ettiler.

Mert uzun zamandir, gununin buyuk ¢ogunlugunu cevrim ici oyun oy-
nayarak gecirmektedir. Oyunda tanistigi yabanci biriyle sohbet etmekte-
dir. Mert gecen hafta oyun esnasinda yasadigl bir olayl arkadasi Rizgar'a
anlatir. “Oyunda tanistigim kisi oyun icin hesap numarasini istedi. Ona para
gonderirsem benim oyunda ilerlememi saglayacakmis, cok israr ediyor.”

Ezgi besinci sinifa devam etmektedir. Sinif arkadaslariyla birlikte bir me-
sajlasma grubu kullanmaktadir. Ezgi bir sabah mesajlasma grubundan
cikarildigini fark eder.




1. Ornek olaylardaki kisiler kendilerine yapilan davranislardan dolayi;

Neler hissetmis olabilir?

Neler dUsUnmus olabilir?

Bedeninde neler olabilir?

Okul dersleri nasil etkilenebilir?

Arkadaslik iliskileri nasil etkilenebilir?

Aile iliskileri nasil etkilenebilir?




